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Recorte as peças dos jogo da velha (na parte inferior de folha) e cole em uma
superfície mais firme (como tampinhas de garrafas, por exemplo). Essa atividade
deve ser realizada em dupla. Cada criança fica com uma cor de peças. Decide-se o
primeiro a jogar e esse deve escolher uma das 9 partes do tabuleiro para colocar a 
 sua peça. A peça a ser colocada deve ser aquela com o valor correspondente ao
local escolhido. O segundo jogador escolhe outra parte do tabuleiro e coloca sua
peça correspondente. Ganha o jogo aquele que completar uma fila primeiro, seja na
vertical, na horizontal ou diagonal.

Jogo da velha 
dos números decimais e fracionários

Matemática Divertida

0,1 0,2 0,6 0,70,3 0,80,4 0,90,5

0,1 0,2 0,6 0,70,3 0,80,4 0,90,5

Tabuleiro


